MATEMATICA

3° ano do ensino médio

Elementar |

ATE 250 PONTOS

25 50 75 100 125 150 175 200 225 250 275 300 325 350 375 400 425 450 475 500

NiVEL1 . ATE 250 PONTOS

) Reconhecer a planificacdo usual do cubo a partir de seu nome.

) Reconhecer um reténgulo semelhante a outro, por meio da razdo de seus lados.

) Resolver problemas envolvendo converséo de litro para mililitro.

) Determinar uma fragdo irredutivel, equivalente a uma fracéo dada, a partir da simplificacdo por trés.

) Associar um nimero racional que representa uma quantia monetdria, escrito por extenso, & sua

representacdo decimal.

) Reconhecer o maior ou 0 menor ndmero em uma colecdo de ndmeros racionais, representados na

forma decimal.
~) Localizar nimeros racionais em sua representacdo decimal na reta numérica.

) Reconhecer a frac@o que corresponde & relacdio parte-todo entre uma figura e suas partes hachu-

radas.

) Determinar a divisGo exata de uma quantia monetdria formada por 3 algarismos na parte inteira e
2 algarismos na parte decimal, por um nimero natural formado por 1 algarismo, com 2 divisées par-

ciais ndo exatas, na resolucdo de problemas com a ideia de partilha.

) Resolver problemas simples utilizando a soma de dois nimeros racionais em sua representacgdo

decimal, formados por 1 algarismo na parte inteira e 1 algarismo na parte decimal.



SAEPE - 2019

Reconhecer que a solucdo de um sistema de equacdes dado equivale ao ponto de intersecdo entre

as duas retas que o compdem.

Interpretar dados apresentados em um grdfico de linha simples.

Interpretar dados apresentados em tabela e grdfico de colunas.

Associar dados apresentados em grdfico de colunas a uma tabela e vice-versa.

Associar uma tabela de até duas entradas a informacdes apresentadas textualmente ou em um

grdfico de barras ou de linhas.

Associar um grdfico de setores a uma tabela que apresenta a mesma relacdo entre seus dados.



MATEMATICA

3° ano do ensino médio

Elementar |l \

DE 250 A 290 PONTOS

25 50 75 100 125 150 1775 200 225 250 275 300 325 350 375 400 425 450 475 500

NIVEL 2 . DE 250 A 275 PONTOS

Reconhecer o dngulo de giro que representa a mudanca de dire¢do na movimentagdo de pessoas/

objetos.

Reconhecer um tringulo semelhante a outro, por meio das medidas de seus dngulos.

Reconhecer a planificacdo de um sélido simples, dado através de um desenho em perspectiva.

Localizar um objeto em representagdo grdfica do tipo planta baixa, utilizando dois critérios: estar

mais longe de um referencial e mais perto de outro.

Reconhecer as coordenadas de pontos representados em um plano cartesiano localizados no pri-

meiro ou segundo quadrante.

Identificar, em uma colecdo de pontos de uma reta numérica, os nimeros inteiros positivos ou nega-

tivos, que correspondem a pontos destacados na reta.

Determinar uma fragdo irredutivel, equivalente a uma fracdo dada, a partir da simplificacdo por sete.

Resolver problemas envolvendo adi¢do ou subtracdo de ndmeros inteiros com sinais opostos forma-

dos por até 2 algarismos.

Localizar o valor que representa um numero inteiro positivo associado a um ponto indicado em uma

reta numérica.

Utilizar o cdlculo de porcentagens simples na resolucéo de problemas envolvendo ndmeros naturais.



SAEPE - 2019

Resolver problemas envolvendo grandezas diretamente proporcionais, representadas por ndmeros

inteiros.

Reconhecer os zeros de uma funcdo dada graficamente.

Determinar o valor de uma funcéo afim, dada sua lei de formacdo.

Determinar um resultado utilizando o conceito de progressdo aritmética.

Resolver problemas que envolvem a comparacdo entre dados de duas colunas de uma tabela de

colunas duplas.

Associar um grdfico de setores a dados percentuais apresentados textualmente.

Associar dados apresentados em tabela a grdéfico de setores.

Analisar dados dispostos em uma tabela simples.

Analisar dados apresentados em um grdfico de linha com mais de uma grandeza representada.

Interpretar dados apresentados em grdfico de multiplas colunas.



MATEMATICA

3° ano do ensino médio

Elementar |l

NIVEL 3 . DE 275 A 300 PONTOS

Associar uma planificagdo usual dada de um prisma hexagonal ao seu nome.

Localizar pontos em um plano cartesiano com o apoio de malha quadriculada, a partir de suas coor-

denadas ou vice-versa.

Reconhecer as coordenadas de um ponto dado em um plano cartesiano com o apoio de malha

quadriculada.
Interpretar a movimentagdo de um objeto utilizando referencial diferente do seu.

Reconhecer que a medida do perimetro de um reténgulo, em uma malha quadriculada, dobra ou se

reduz & metade quando os lados dobram ou sd@o reduzidos a metade.

Converter unidades de medidas de comprimento, de metros para centimetros, na resolucéo de si-

tuacdo-problema.

Determinar o volume através da contagem de blocos.

Localizar nimeros inteiros negativos na reta numérica.

Determinar a soma de nimeros racionais em contextos de sistema monetdrio.

Resolver problemas envolvendo adicdo e/ou subtracdo entre até 3 nimeros inteiros positivos e ne-

gativos formados por até 3 algarismos.

Determinar o quarto valor em uma relacéo de proporcionalidade direta a partir de trés valores for-

necidos em uma situacdo do cotidiano.
Resolver problemas utilizando operacdes fundamentais com nimeros naturais.
Determinar um valor reajustado de uma quantia a partir de seu valor inicial e do percentual de regjuste.

Determinar o nimero de termos de uma progressdo aritmética, dados o primeiro, o Ultimo termo e a

raz&o, em uma situagdo-problema.

Determinar o valor numérico de uma expressdo algébrica de 1° grau, envolvendo ndmeros naturais,

em situacdo-problema.



SAEPE - 2019

Resolver problemas envolvendo equacéo do 1° grau.

Reconhecer o valor méximo de uma funcéo quadrdtica representada graficamente.

Reconhecer expressdo algébrica que representa uma funcdo a partir dos dados de uma tabela.
Reconhecer grdfico de funcdo a partir de informacdes sobre sua variagcdo descritas em um texto.
Reconhecer, em um grdfico, o intervalo no qual a fun¢do assume valor méaximo.

Determinar a moda de um conjunto de valores.

Associar a fracdo % a 50% de um todo.

Analisar dados dispostos em uma tabela de dupla entrada.

Determinar, por meio de proporcionalidade, o grdéfico de setores que representa uma situagdo com

dados fornecidos textualmente.



MATEMATICA

3° ano do ensino médio

Bdsico \
DE 290 A 325 PONTOS

50 75 100 125 150 1775 200 225 250 275 300 325 350 375 400 425 450 475 500

NIVEL 4 . DE 300 A 325 PONTOS

)

Reconhecer que o dngulo ndo se altera em figuras obtidas por ampliacdo/reducéo.

Localizar pontos em um sistema de coordenadas cartesianas.

Determinar o perimetro de uma regido retangular, com o apoio de figura, na resolu¢cdo de uma si-

tuacdo-problema.

Determinar a drea de um reténgulo em situacdes-problema.

Resolver problemas envolvendo drea de uma regido composta por retGngulos a partir de medidas

fornecidas em texto e figura.

Identificar, em uma coleg¢do de pontos na reta numérica, aquele que melhor representa a localiza-

¢do de um numero irracional dado na forma de um radical.

Associar uma fracéo com denominador 10 & sua representacdo decimal ou vice-versa.

Associar uma situagdo-problema & sua linguagem algébrica, por meio de equacdes do 1° grau ou

sistemas lineares.

Resolver problemas envolvendo o cdlculo da variagdo entre duas temperaturas representadas por

ndmeros inteiros com sinais opostos.



N
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Determinar, em situacdo-problema, a adicdo e a subtracdo entre nimeros racionais, representados

na forma decimal, com até 3 algarismos na parte decimal.

Resolver problemas utilizando proporcionalidade direta ou inversa, cujos valores devem ser obtidos

a partir de operacdes simples.

Determinar, em situacdo-problema, a adic@o e a multiplica¢do entre nimeros racionais, envolvendo

divis@o por nimeros inteiros.

Determinar porcentagens envolvendo nimeros inteiros.

Determinar o percentual que representa um valor em relagdo a outro.

Resolver problemas envolvendo grandezas diretamente proporcionais, representadas por ndmeros

racionais na forma decimal.

Reconhecer o grdfico de funcdo a partir de valores fornecidos em um texto.

Resolver problemas envolvendo func¢do do 1° grau.

Determinar, em uma situacdo problema, a abscissa de um ponto de mdximo de uma fung¢do quadrd-

tica com base em seu grdfico.

Determinar um termo de progressdo aritmética, dada sua forma geral.

Determinar a soma de uma progressdo aritmética, dada sua forma geral.

Avaliar o comportamento de uma funcéo representada graficamente, quanto ao seu crescimento ou

decrescimento.

Determinar a probabilidade da ocorréncia de um evento simples.

Resolver problemas de contagem usando principio multiplicativo.



MATEMATICA

3° ano do ensino médio
Desejavel \
ACIMA DE 325 PONTOS

25 50 75 100 125 150 175 200 225 250 275 300 325 350 375 400 425 450 475 500

NIVEL5 . DE 325 A 350 PONTOS

) Reconhecer a medida do éngulo determinado entre dois deslocamentos, descritos por meio de

orientacdes dadas por pontos cardeais.

) Associar 0s pontos que representam os vértices de um quadrildtero representado em cada um dos

quadrantes do plano cartesiano as suas respectivas coordenadas.

) Reconhecer a relacdo entre as medidas de raio e diGmetro de uma circunferéncia com o apoio de

figura.

) Reconhecer a corda de uma circunferéncia e as faces opostas de um cubo, a partir de uma de suas

planificacdes.

) Comparar as medidas dos lados de um tringulo a partir das medidas de seus respectivos édngulos

0opostos.
) Resolver problemas fazendo uso de semelhanca de triéngulos com apoio de figuras.
) Determinar medidas de segmentos por meio da semelhanca entre dois poligonos.

~) Determinar o perimetro de uma regi¢o formada pela justaposicdio de reténgulos, sendo todas as

medidas fornecidas com o apoio de imagem.

) Resolver problema envolvendo o volume de um cubo ou de um paralelepipedo reténgulo com o

apoio de figura.



N

SAEPE - 2019

Converter unidades de medida de massa, de quilograma para grama, na resolucéo de situacdo-pro-
blema.

Reconhecer fracdes equivalentes.
Associar um ndmero racional, escrito por extenso, ¢ sua representagéio decimal, ou vice-versa.

Estimar o valor da raiz quadrada de um ndmero inteiro aproximando-o de um ndmero racional em

sua representacdo decimal.

Resolver problemas envolvendo grandezas diretamente proporcionais com constante de proporcio-
nalidade ndo inteira.

Determinar o valor numérico de uma express@o algébrica que contenha parénteses, envolvendo

ndmeros naturais.
Determinar um valor monetdrio obtido por meio de um desconto ou um acréscimo percentual.

Determinar o valor de uma expressdo numérica, com nuimeros irracionais, fazendo uso de uma apro-

ximacdo racional fornecida ou ndo.
Determinar a solucdo de um sistema de duas equacgdes lineares.

Determinar o valor de varidvel dependente ou independente de uma funcdo exponencial com ex-

poente inteiro dado.
Determinar o valor de uma expressdo algébrica.

Resolver problemas envolvendo divis@o proporcional do lucro em relagcdo a dois investimentos ini-
ciais diferentes.

Resolver problemas envolvendo cdlculo de juros simples.
Resolver problemas envolvendo operacgdes, além das fundamentais, com nimeros naturais.

Resolver problemas envolvendo a relacdo linear entre duas varidveis para a determinacdo de uma

delas.
Resolver problemas envolvendo probabilidade de uni@o de eventos.

Determinar a probabilidade, em percentual, de ocorréncia de um evento simples na resolucdo de

problemas.

Resolver problemas que requerem a comparacdo de dois grdéficos de colunas.
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MATEMATICA

3° ano do ensino médio

Desejavel

NIVEL 6 . DE 350 A 375 PONTOS

Reconhecer éngulos agudos, retos ou obtusos de acordo com sua medida em graus.
Associar um sélido geométrico simples a uma planificagdo usual dada.

Reconhecer as coordenadas de pontos representados em um plano cartesiano localizados no ter-

ceiro ou quarto quadrantes.

Determinar a posicéo final de um objeto, apds a realizacdo de rotacdes em torno de um ponto, de

diferentes éngulos, em sentido hordrio e anti-hordrio.

Resolver problemas envolvendo éngulos, inclusive utilizando a Lei Angular de Tales sobre a soma

dos dngulos internos de um triéngulo.

Resolver problemas envolvendo as propriedades de dngulos internos e externos de triingulos, qua-

drildteros e pentdgonos, com ou sem justaposicdo ou sobreposicdo de figuras.

Determinar a medida do éngulo interno de um pentdgono regular, em uma situacdo-problema, sem

0 apoio de imagem.
Resolver problemas utilizando o Teorema de Pitdgoras.
Determinar a razdo de semelhanca entre as imagens de um mesmo objeto em escalas diferentes.

Determinar o perimetro de uma regido retangular, obtida pela justaposicdo de dois retdngulos, des-

critos sem o apoio de figuras.
Determinar a drea de regides poligonais desenhadas em malhas quadriculadas.
Reconhecer a relacdo entre as dreas de figuras semelhantes.

Resolver problema envolvendo o volume de um cubo ou de um paralelepipedo retdngulo sem o

apoio de figura.

Converter unidades de medida de volume, de m® para litro, em situagdes-problema.

11
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Determinar o quociente entre nimeros racionais, representados na forma decimal ou fraciondria, em

situacBes-problema.
Determinar a soma de ndmeros racionais dados na forma fraciondria e com denominadores diferentes.

Determinar o valor numérico de uma expressdo algébrica de 2° grau, com coeficientes naturais,

envolvendo ndmeros inteiros.

Determinar o valor de uma expressdo numérica com nimeros racionais (inteiros ou ndo).
Comparar nimeros racionais com diferentes nimeros de casas decimais, usando arredondamento.
Localizar na reta numérica um ndimero racional, representado na forma de uma fracdo.

Associar uma fracéo a sua representacdo na forma decimal.

Utilizar o cdlculo de porcentagens na resolucdo de problemas envolvendo nimeros racionais (néo

inteiros).
Associar uma situac&o-problema ¢ sua linguagem algébrica, por meio de inequagdes do 1° grau.

Determinar a solu¢do de um sistema de trés equacgdes, sendo uma com uma incégnita, outra com

duas e a terceira com trés incognitas.
Determinar a solucdo de um sistema de equacdes lineares compostos por 3 equagdes com 3 incognitas.

Associar a representacéo grdfica de duas retas no plano cartesiano @ solucdo de um sistema de

duas equacgdes lineares, ou vice-versa.

Resolver problemas envolvendo equacgdo do 2° grau.

Determinar a média aritmética de um conjunto de valores.

Determinar os zeros de uma fungdo quadrdtica, a partir de sua lei de formacdo.

Determinar o valor de varidvel dependente ou independente de uma funcdo exponencial com ex-

poente fraciondrio dada.

Estimar quantidades em grdficos de setores.

Analisar dados dispostos em uma tabela de trés ou mais entradas.

Interpretar dados fornecidos em grdficos envolvendo regides do plano cartesiano.

Interpretar grdficos de linhas com duas sequéncias de valores.

12



MATEMATICA

3° ano do ensino médio

Desejavel

NIiVEL 7 . DE 375 A 400 PONTOS

Resolver problemas utilizando as propriedades das cevianas (altura, mediana e bissetriz) de um

triingulo isdésceles com o apoio de figura.

~) Determinar a medida de um dos lados de um triéngulo retdngulo, por meio de raz3es trigonométri-
cas, na resolucdo de problemas com apoio de figuras, dados os valores do seno, cosseno e tangen-

te do dngulo na forma fraciondria.

~) Determinar o seno, 0 cosseno ou a tangente de um angulo no ciclo trigonométrico ou como razéo

entre lados de um triéngulo retdngulo.

Determinar, com o uso do Teorema de Pitdgoras, a medida de um dos catetos de um triingulo retén-

gulo ndo pitagdrico.

Resolver problemas por meio de semelhanca de tringulos sem apoio de figura.
Determinar a equacdo de uma reta a partir de dois de seus pontos.

Determinar o ponto de intersecdo de duas retas.

- Determinar o perimetro de uma regido formada pela justaposicéo de tringulos e trapézios, sendo

todas as medidas fornecidas com o apoio de imagem.
Resolver problemas envolvendo perimetros de tridngulos equildteros que compdem uma figura.
Reconhecer que a drea de um ret@ngulo quadruplica quando seus lados dobram.

Determinar a drea de figuras simples (triGngulo, paralelogramo, trapézio), inclusive utilizando com-

posicdo/decomposicdo.

Determinar a drea de um poligono néo convexo composto por retéingulos e triingulos, a partir de

informacdes fornecidas na figura.

13
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Determinar o valor numérico de uma expressdo algébrica do 1° grau, com coeficientes racionais,

representados na forma decimal.

Determinar o valor de uma expressdo numérica envolvendo adicdo, subtracdo e potenciagdo entre

ndmeros racionais, representados na forma decimal.

Resolver problemas envolvendo grandezas inversamente proporciondis.

Executar a simplificag@io de uma expressdo algébrica, envolvendo a divisGo de um polindmio de

grau um, por um polindmio de grau dois incompleto.

Reconhecer grdfico de funcdo afim a partir de sua representacéo algébrica.

Reconhecer a lei de formagdo de uma funcdo afim dada sua representacdo grdfica.

Determinar os pontos de méximo ou de minimo a partir do grdfico de uma fungdo.

Determinar o valor de uma expressdo algébrica, envolvendo maédulo.

Determinar a expressdo algébrica que relaciona duas varidveis com valores dados em um grdfico.

Resolver problemas que envolvam uma equacgdo de 1° grau que requeira manipulagdo algébrica.

Determinar a maior raiz de um polindmio de 2° grau.

Resolver problemas para obter valor de varidvel dependente ou independente de uma funcdo ex-

ponencial do tipo f(x) = a* + b, com a>0 e ndo inteiro.

Resolver problemas envolvendo um sistema linear com duas equacgdes e duas incdgnitas.

Resolver problemas usando permutacdo.

Resolver problemas utilizando probabilidade, envolvendo eventos independentes.

14



MATEMATICA

3° ano do ensino médio

Desejavel

NIVEL 8 . DE 400 A 425 PONTOS

Determinar a distncia entre dois pontos no plano cartesiano.
Determinar a equacgdo de uma reta a partir de sua representagéo grdfica.

Determinar a medida de um dos lados de um triéngulo reténgulo, por meio de razdes trigonométri-
cas, na resolucdo de problemas com apoio de figuras, dadas as aproximacdes dos valores do seno,

cosseno e tangente do dngulo na representacdo decimal.

Interpretar o significado dos coeficientes da equagdo de uma reta, a partir de sua forma reduzida ou

de seu grdfico.

Identificar a representacdo grdfica de uma reta a partir dos coeficientes de sua equacgdo reduzida.
Resolver problemas utilizando a soma das medidas dos dngulos internos de um poligono.
Associar um prisma a uma planificacdo usual dada.

Determinar a quantidade de faces, vértices e arestas de um poliedro por meio da aplicacdo direta

da Relacdo de Euler.

Reconhecer a proporcionalidade dos elementos lineares de figuras semelhantes.

Determinar uma das medidas de uma figura tridimensional, utilizando o Teorema de Pitdgoras.
Determinar a equacdo de uma circunferéncia, dados o centro e o raio.

Determinar o perimetro de uma regido circular na resolu¢éo de problemas sem apoio de figuras.

Determinar o perimetro de uma regido formada pela composicdo de um reténgulo e dois semicircu-

los na resolugdo de problemas.

15
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Determinar a drea da superficie de uma pirémide regular.

Determinar o volume de um paralelepipedo, dadas suas dimensdes em unidades diferentes.

Determinar o volume de cilindros.

Determinar o volume de um cone reto a partir das medidas do diémetro da base e da altura na re-

solucdo de problemas sem apoio de imagem.

Reconhecer a expressdo algébrica que expressa uma regularidade existente em uma sequéncia de

ndmeros ou de figuras geométricas.

Reconhecer a representacdo algébrica de funcdo afim a partir de seu grdfico.

Reconhecer o grdfico de uma funcdo trigonométrica da forma f(x) = a.sen(x).

Resolver um sistema de equacdes associado a uma matriz.

Determinar a expressdo algébrica associada a um dos trechos do grdfico de uma funcdo definida

por partes.

Determinar o valor de uma funcdo quadrdtica a partir de sua expressdo algébrica e das expressdes

que determinam as coordenadas do vértice

Resolver problemas envolvendo a resolucdo de uma equacéo do 2° grau, sendo dados seus coe-

ficientes.

Resolver problemas usando arranjo.

Resolver problemas que envolvem a comparacdo entre os dados das linhas de cada coluna de uma

tabela de trés ou mais entradas.
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MATEMATICA

3° ano do ensino médio

Desejavel

NIiVEL 9 . ACIMA DE 425 PONTOS

Reconhecer a equagdo que representa uma circunferéncia, dentre diversas equagdes dadas.
>} Utilizar as razdes trigonométricas na resolucdio de problemas sem apoio de imagem.
>) Determinar o centro e o raio de uma circunferéncia a partir de sua equacgdo geral.
Determinar a equacgdo de uma circunferéncia a partir de seu grdfico.

Resolver problemas envolvendo relagdes métricas em um triingulo retdngulo que compde uma

figura plana dada.

~) Determinar a quantidade de faces, vértices e/ou arestas de um poliedro por meio da Relacéo de

Euler em um problema que necessite de manipulacdo algébrica.

>) Identificar a equacdo da reta dado o dngulo agudo que esta forma com o eixo-x e um de seus pon-

tos, sem o apoio de imagem.
Determinar o volume de pirémides regulares.
~) Resolver problemas envolvendo dreas de circulos e poligonos.

Resolver problemas envolvendo semelhanga de tribngulos com apoio de figura na qual os dois

tringulos apresentam dngulos opostos pelos vértices.
> Resolver problemas envolvendo cdlculo de volume de cilindro.

Resolver problemas envolvendo cdlculo da drea lateral ou total de um cilindro, com ou sem apoio

de figuras.
~) Corresponder um polinédmio na forma fatorada as suas raizes.
Reconhecer o grdfico de uma funcdo exponencial do tipo f(x) = 10*+1.

Reconhecer em uma colecdo de grdficos diversos aquele que representa uma funcdo logaritmica

do tipo f(x) = log x.
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Reconhecer a lei de formagdo ou o grdfico de uma funcdo logaritmica dada a expressdo algébrica

da sua funcdo inversa e seu grdfico.

Determinar a lei de formagdo de uma funcdo exponencial, a partir de dados fornecidos em texto ou

de representagdo grdfica.
Determinar a inversa de uma funcdo exponencial dada, representativa de uma situacdo do cotidiano.
Determinar a inclinacdo ou coeficiente angular de retas a partir de suas equacdes.

Determinar a solucdo de um sistema de 3 equacgdes lineares e 3 incégnitas apresentado na forma

matricial escalonada.
Associar o grdfico de uma func¢do trigonométrica da forma f(x) = a.sen(x) + b a sua lei de formacdo.
Associar o gréfico de uma funcdo trigonométrica da forma f(x) = tg(x) & sua lei de formagdo.

Resolver problemas de andlise combinatéria utilizando o Principio Fundamental da Contagem ou

Combinacgdo simples.

18



